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Java SWT(Standard Widget Toolkit) Library

라이브러리 적용방법

http://eclipse.org/swt 에서 다운로드●

다운로드 링크●

windows-32bit❍

windows-64bit❍

Eclipse를 실행하여 File-Import 메뉴를 선택하여 Archive File 선택후 next●

 

다운받은 압축파일을 선택하여 Finish●

프로젝트 목록에 org.eclipse.swt가 추가된 것을 확인 후 새로운 자바 프로젝트 생성●

생성한 프로젝트를 오른쪽 클릭하여 Properties 선택●

Java Build Path 항목의 Libraries 탭에서 Add JARs 를선택●

http://eclipse.org/swt
http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/eclipse/downloads/drops4/R-4.4-201406061215/swt-4.4-win32-win32-x86.zip
http://download.eclipse.org/eclipse/downloads/drops4/R-4.4-201406061215/download.php?dropFile=swt-4.4-win32-win32-x86_64.zip
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org.eclipse.swt 프로젝트 하위에 있는 swt.jar 파일을 선택, 확인●

이후 프로젝트에서 라이브러리를 import하여 컨트롤 사용가능●

구현방법

swt에는 Display라는 객체가 하나 존재해야 하며, 운영체제의 메시지를 받아 하위 쉘들에게 전달하는 역할을 한다.●

쉘이란, GUI창을 말하며, 쉘 하위에 여러 컨트롤을 담아 사용할 수 있다.●

간단한 swt 예제 코드●
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실행 결과●

컨트롤●

Label❍

가장 간단한 형태로, 텍스트를 화면에 표시하고자 하는 경우 사용■

Text❍

사용자가 입력할 수 있는 텍스트박스■
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Button❍

사용자가 클릭할 수있는 버튼■

List❍

여러 항목을 리스트로 볼 수 있는 컨트롤■

Combo❍

여러 항목을 콤보박스 형태로 볼 수 있는 컨트롤■

Canvas❍

자유로운 도형을 그릴 수 있는 컨트롤■

컴포지트 없이 컨트롤을 사용하는 경우는 default 크기가 0이기 때문에 setSize 메소드를 통해 크기 설정을 해줘야함

Composite●

일정한 크기를 가지고 다른 컨트롤들을 포함하는 클래스❍

Shell 클래스 또한 Composite를 상속받은 클래스이다.❍

일반적인 Composite 생성자❍

public Composite(Composite parent, int style)■

대부분의 컨트롤들은 생성자의 인자에서 부모 Composite를 요구함■

Composite의 레이아웃을 설정하게 되면 하위 컨트롤들은 레이아웃에 따라 자동적으로 배치됨■

레이아웃 정의 메소드■

setLayout(레이아웃 객체);●

레이아웃의 종류●

FillLayout❍

모든 하위 컨트롤들을 공백없이 Composite에 가득 차게 그리는 방식■

기본값은 가로정렬로 되어 있으며, 생성자 style 파라미터로 설정을 바꿀 수 있다.■

RowLayout❍

한줄로 쭉 늘여놓는 방식(컨트롤마다 크기가 다를 수 있다)■

GridLayout❍

일반적으로 생각할 수 있는 table 형태의 레이아웃■

FormLayout❍

상대적인 위치를 이용하여 그리는 방식■

Event Handler●

버튼 클릭 등의 이벤트 동작을 받기 위한 클래스❍

add+EventHandler 메소드를 통해 핸들러를 등록하여 해당 이벤트 동작과 연결❍

하나의 컨트롤에 여러 개의 Event Handler 등록 가능❍

예제 소스코드❍
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실행결과●

 

Canvas●

자유도형을 그리기 위한 컨트롤❍

PaintEventListener에 정의된 내용대로 그리게 된다.❍

PaintEventListener에서 gc 객체를 사용하여 도형을 그린다.❍

예제 소스코드❍
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실행결과●
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